Nedoka Test

63.

64.

21 paket/saat

28 paket/saat

Bir sirkette motorkurye olarak ¢alisan Firat'in ve Burak’in bir
saatte ulastirdigi paket sayisi gorselde verilmistir. Sirket bir
haftada 1715 paket dagitmak istemektedir.

Buna gore sirketin o giin en az ka¢ saat mesai yapmasi
gerekir?

A)7 B) 28 C)35 D) 56 E) 63
A bitkisi B bitkisi
)
>
‘
80 dakika 60 dakika

Bir ciftlikteki A ve B bitkilerinin sulama periyotlari yukaridaki
gorselde verilmistir. Saat 13.25'i gosterdiginde A bitkisi
sulanmaya baslaniyor. A ve B bitkileri, belirli zamanlarda ayni
anda sulanarak sudan tasarruf edilmesi isteniyor.

Bu durumda B bitkisinin ka¢ta sulanmaya baslanmasi en
uygun olur?

A)09:20 B)09:45 C)10:30 D)11:10 E)12:35

65. Bir bilgisayar oyununda, bir karakter seviyesine ve guciine gore
rakiplerine hasar vermektedir. Hasar bilgisi asagida verilmistir:

o Karakter, sahip oldugu seviyesi kadar ilave gui¢ kazanir.
Ornegin x'inci seviyede giicii y olan bir karakterin (x+1)'inci
seviyedeki glct (y+x+1)dir.

o Karakterin saldirisi, sahip oldugu giicle dogru orantili olarak
hasar olarak verir.

o Karakter, satin aldigi esyalarin toplam giictinii kazanir.

Bazi esyalarin giicleri asagidaki gérselde verilmistir.

4

Buyu Degnegi
420 gu¢

Cifte kisa kilig
220 gu¢

Uzun kilig
360 gug¢
Yirminci seviyede bir karakter, bilyii degnegi ve uzun kili¢
kullanarak verecegi hasari cifte kisa kilicla tek basina

verebilmesi i¢in en az ka¢ seviye atlamasi gerekir?

A) 15 B) 16 C) 17 D) 18 E) 19



Nedoka Test

66. Bir dersin ortalamasini hesaplamak igin 100 uzerinden ¢esitli

notlar veriimektedir. Bunun nasil yapildigi asagida agiklanmistir.

e Birinci sinav notunun %30'u hesaplanir.

o ikinci sinav notunun %40' hesaplanir.

e So6zli notunun %15'i hesaplanir.

o Odev notunun %10'u hesaplanir.

o Devamsizlik ylizdesinin %5'i hesaplanir.

e Tum notlar degerler toplanir ve ders ortalamasi elde edilir.

Celal'in sinav notlari ve yoklama kaydi asagida verilmistir.
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Birinci Sinav ikinci Sinav Odev Notu Yoklama
60 75 90 8 hafta / 10 hafta

Celal bu dersi 70 ile gectigine gore Celal’in sézlii notu kagtir?

A) 50 B) 55 C) 60 D) 65 E) 70

67. Bir dersin ortalamasini hesaplamak igin 100 tizerinden cesitli
notlar veriimektedir. Bunun nasil yapildigi asagida agiklanmistir.
e Birinci sinav notunun %40'u hesaplanir.
« ikinci sinav notunun %50'si hesaplanir.
o Devamsizlik ylizdesinin %10'u hesaplanir.

Fatma, 15 haftalik dersin 12 haftasinda okula gelmistir. Ayrica
Fatma’nin birinci sinavdan 20 aldigi biliniyor.

Gecme notu 40 olan dersi gecebilmesi icin Fatma’nin ikinci
sinavdan en az kac¢ almasi gerekir?

A) 50 B) 55 C) 60 D) 65 E) 70

68. ﬂ A marka telefonun pili, B marka

50 (4D telefonun piline gére %30 daha fazla
enerji depoluyor. Yandaki gorselde A
marka telefonun sarj ylizdesi
verilmistir.

A marka telefonun depoladigi enerji
kadar B marka telefon sarj edilirse
B marka telefonun sarj ylizdesi ka¢

- o

A) 45 B) 55 C) 65 D) 75 E) 85

6. e

% =
A kovasi B kovasi

A kovasinin hacmi, B kovasinin hacminden %47 daha
fazladir.

Yiuzde 21'i suyla doldurulmus B kovasinin suyunun
tamamini A kovasina bosaltirsak A kovasinin kacta
kaci su dolu olur?

1 2 3 1 1
A)§ B) 3 C)7 D) [ E)ﬁ



Dijital Oyun Serularm

70. [ 4 -_—
Z.
1 birim 6 birim

Bir karakter, yiruyerek bir adimda 1 birim ilerlemektedir. Eger ileri
atilma 6zelligi kullanirsa bir adimda 6 birim ilerlemektedir.

Bu karakter bir seviyeyi belli bir siirede yirtyerek aliyor.
Sonrasinda ayni seviyenin yarisini yuruyerek, diger yarisini ileri
atilma 6zelligi ile aliyor.

O halde ikinci durumda ileri atilma sayisi, birinci durumdaki
adim sayisinin kac katidir?

A)8 B) 10 C)12 D) 14 E) 16

° /:R.
X A&

1 basim 2 basim

Klavyede “bosluk” tusuna bir kere basildiginda bir oyun karakteri
1 birim ziplamaktadir. Eger “bosluk” tusuna iki kere pes pese
basilirsa karakter havada fazladan bir sigrama (gifte ziplama)
yaparak 2 birim yol almaktadir. Oyun sonunda toplam 354 kere
bosluk tusuna basildigi biliniyor. E§er karakter, tekli ziplamalar
yari yarlya azaltsaydi tekli ziplamada bosluk tusuna basma sayisi
ile cifte ziplama sayisininkine esit olacakti.

Buna gore ilk durumdaki tekli ziplama sayisi kactir?

A)158 B)204 C)236 D)270 E)306

72. Can, oynadigi oyunda Sekil 1'deki portali gézlemleyip Sekil 2'deki
gibi kagida aktarmstir.

Sekil 1

Sekil 2

Daha sonra Can, Sekil 2'deki mor oklar ¢akisacak sekilde kagidi
kivirarak bir silindir elde ediyor.

Boylece Can, Sekil 2'deki mavi oklari yeni silindir Uizerinde
isaretlediginde portaldaki isinlanmanin aslinda silindir
yuzeyindeki bir hareketten ibaret oldugunu kesfediyor.

Sekil 3

O halde Sekil 3'teki portal i¢cin kagida aynisini yaparsa Can
asagidaki geometrik sekillerden hangisini elde eder?

A) Ucgen Prizma /O

B) Kare piramit
C) Koni é

D) Kiire

E) M6bius Seridi

o



Dijital Oyun Serular:

73. Bir oyunda bir karakterin seviye atlamasi her seviyede 75.
zorlasmaktadir. Seviye atlamak igin karakterin tecriibe puani
toplamasi gerekmektedir. Toplamasi gereken tecriibe puani adedi
her seviyede %20 artmaktadir.

Buna gore ikinci seviyeden ligiincii seviyeye gecmek icin 750
tecriibe puani toplamasi gereken karakter, birinci seviyeden
dordiincu seviyeye gecmek icin toplam kag tecriibe puani
toplamalidir?

A)2150 B)2275 C)2400 D)2525 E) 2650

Bir platform oyununda karakter, bosluklara dismeden seviyeyi
gecmeye calismaktadir. Bu karakter en fazla dikeyde 500 birim
ziplayabilmektedir. Bir oyun tasarimcisi, en diisik 256 birim
yiiksekliginde, platformlar kullanarak ve bu bilgileri g6z éniine
alarak her engel arasi dikey olarak %25, yatay olarak %10 artan bir
parkur diizenlemek istemektedir. Platformlar arasi en disuk
mesafe 1000 birim olarak belirlenmistir.

O halde bu parkurun karakter tarafindan gecilebilmesi icin
parkurun en fazla ka¢ birim genisliginde olmasi gerekir?

A)1100 B)1210 C)1331 D)1453 E)1519

74,

Bir platform oyununda karakter, bosluklara dismeden seviyeyi
gecmeye calismaktadir. Bir seviyenin parkurunda her bir engel
arasl yatay mesafe %10 artmaktadir.

Bu parkurun ilk ii¢c engelinde toplam 331 birim atlayan bu
karakterin ilk atladigi engel ka¢ birimdir?

A)140 B)130 C)120 D)110  E)100




Dijital Oyun Serular:
76 é:é N

Bir yaris oyununda sabit hizla gitmekte olan bir araba 30 saniye
boyunca nitro barini doldurup hemen ardindan 5 saniye boyunca
nitro barini kullanmaktadir.

Turu 5 dakikada bitiren bir yaris arabasi, toplam ka¢ saniye
nitrosuz gitmistir?

A)200 B)220 C)240 D)260 E)280

éé(— )

Bir yaris oyununda sabit hizla gitmekte olan bir araba 30 saniye
boyunca nitro barini doldurup hemen ardindan 5 saniye boyunca
nitro barini kullanmaktadir. Eger nitro kullanmadan ayni stirede
turu bitirmek isteseydi, arabanin hizi %50 daha fazla olmaliydi.

Nitro, arabanin hizini %20 arttirdigina goére nitrosuz gecen
siire, nitrolu gecen siirenin ka¢ katidir?

A)l B) 2 C)3 D) 4 E) 5

78.

79.

° /i.
A &

1 basim 2 basim

Klavyede “bosluk” tusuna bir kere basildiginda bir oyun karakteri
1 birim ziplamaktadir. Eger “bosluk” tusuna iki kere pes pese
basilirsa karakter havada fazladan bir sigrama (gifte ziplama)
yaparak 2 birim yol almaktadir. Oyun sonunda toplam 30 kere
bosluk tusuna basildig biliniyor.

Toplam 22 ziplama hamlesi yapildigina gore kac adet cifte
ziplama yapilmistir?

A) 8 B) 9 C) 10 D) 11 E) 12

Bir blyucu, zehirli bir sise hazirlayarak dolaba kaldiriyor. Daha
sonrasinda aralarindan yalnizca bir tanesinin zehirli oldugu
bilinen sekildeki siselerin hangisinin zehirli oldugunu unutuyor.
Bunun uzerine biyuci, siselerden rastgele bir tanesini kurbaga
Uizerinde kullanmak Uzere kenara ayiriyor. Ardindan buytci kalan
siselerden bir tanesinin zehirli olmadigini hatirlayarak dolaba geri
kaldiriyor.

Buna gore sekilde, biyiiciiniin hi¢ yerini degistirmedigi
sisenin zehirli olma olasihg! kactir?

A2 BL Oy D> Bl
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